UNSERE AISHA - Colliemischling 5,5 Jahre

BEFEHLE die AISHA versteht

Was der Hund macht

Sit (auch mit Handzeichen ohne Worte)

Setzt sich hin

Platz (auch mit Handzeichen ohne Worte ) Legt sich hin
Hier (auch mit Handzeichen ohne Worte) Kommt her
FuB Geht bei Fu

Bleib

Bleibt sitzen oder liegen

Steh (mit unterstiitzendem Handzeichen)

Bleibt stehen (nur in Ubungsabfolge)

Durch

Springt oder geht irgendwo durch

Hopp Springt irgendwo driiber oder hoch

Aus Lasst etwas aus dem Maul

Voran Lauft voran und geht dann auf Kommando Platz
Aufheben Hebt etwas auf

Nein Tut etwas nicht mehr

Bring Bringt etwas...wenn sie will

Pfote (auch mit Handzeichen ohne Worte)

Gibt die Pfote

Such

Sucht etwas

Zieh Zieht an einer Schnur oder einem Gegenstand
Nimm Nimmt Leckerli auf

Links Geht auf die linke Seite eines Weges

Geh rechts Geht auf die rechte Seite eines Weges

Nicht ziehen Zieht nicht an der Leine

Aufpassen Spitzt die Ohren und bellt

Hilf mir einrdumen

Bringt verstreute Gegenstande und wirft diese in
einen Behalter

Zieh mir den Socken aus

Zieht mir die Socken aus

Nur anschauen

Nimmt Leckerli nicht auf, schaut sie nur an

Lieb sein

Ist zu jemanden vorsichtig

Geh auf deinen Platz

Geht auf ihre Decke

Geh unter die Bank

Geht unter die Bank

Weck Frauli auf

Geht zur Zimmertir, bettelt ins Zimmer, steckt
die Schnauze unter die Decke

Wo ist dein Herrli/ Frauli?

Sucht uns

Lass mich ziehen (mit unterstiitzendem
Handzeichen)

Lasst mich an einen Spielzeug anfassen um zu
ziehen

Wo ist denn dein Lowe?

Sucht einen versteckten Lowen

Geh lulu Geht hinaus und macht lulu

Oh mein Hut Hebt meinen Hut auf, wenn ich ihn vom Kopf
schittle

Warten wartet ab

WORTE, die AISHA versteht

Spaziern

Spielen

Katze

Wo ist...




Etwas zum Naschen?

Will der Hund spielen?

Mit?

Gehst du mit?

Ohne Hund

Geh noch ein bisschen heia

Brav bist du

Super Aisha

Fein

Komm

Schau, ein Hund

Wo ist das Eichkatzchen?

Geh auf den Teppich

Chappi

Katze

Schule

SPIELZEUG, das AISHA kennt

Ball

Ziehschniire mit verschiedenen Dingen

Frisbee

Quietschtiere

Spielknochen

Leckerliball

Aktivity Poker Box

Brain Train

Schiebespiel

Snackdummy

Sebstgemachtes Spielzeug

Kuh

STARKEN:

e kommunikativ

e liestin den Augen von Menschen

e nimmt gerne Kontakt auf

e spielt gerne

e macht fast alles fiir ein kleines Leckerli
e istlieb zu anderen Tieren

e freundliches Wesen

e folgt brav

e geringer Jagdtrieb




ist sich ihrer Stellung in der Hierarchie bewusst — unterster Rang
bleibt problemlos alleine

kann Gberall mitgenommen werden

lernt schnell und mit Freude

iberwindet auch Angste bei Training



